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1. Présentation d’AyniPrésentation

Une start-up disruptive

Ayni est une start-up qui développe et commercialise 
des solutions innovantes de formation aux langues 
vivantes, basées sur l’apprentissage collaboratif.

Infos clés

✓ Créée en 2014 

✓ 7 collaborateurs 

✓ Bureaux au coeur du 
Silicon Sentier 

✓ Plus de 10 000 usagers 

✓ Organisme de formation 

✓ 4 prix

Ils nous font confiance
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2. Notre solution clé

Plateforme d’e-Learning 

collaborative
La plateforme permet aux étudiants de 
développer leur capacité à 
communiquer dans une langue 
étrangère, grâce à la pratique orale entre 
pairs (tandems). 

Le service permet de mener des 
conversations en binôme avec d’autres 
étudiants partout dans le monde par 
visioconférence. 

La plateforme e-Learning collaborative

« Connecter des étudiants à travers le monde » 
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La plateforme est conçue pour s’intégrer 
dans l’emploi du temps de l’étudiant au 
travers d’un système de prise de rendez-
vous.  

Avec plus de 10 000 usagers et quatre 
ans d’antériorité, l’expérience utilisateur 
est fluide et rapide. 

Elle comprend 5 étapes principales. 

Plateforme d’e-Learning 

collaborative

Une expérience utilisateur éprouvée

๏ Etape 2 : Horaires

๏ Etape 3 : Rendez-vous

๏ Etape 4 : Conversation

๏ Etape 1 : Profil

2. Notre solution clé

๏ Etape 5 : Gamification
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๏ Etape 1 : La création du profil étudiant

L’étudiant sélectionne les langues parlées 
et les langues apprises, et indique son 
niveau. 

Il complète un bref questionnaire 
permettant d'établir son profil d’étudiant 
afin de trouver un correspondant au profil 
complémentaire.

๏ Etape 1 : Profil

๏ Etape 2 : Horaires

๏ Etape 3 : Rendez-vous

๏ Etape 4 : Conversation

Plateforme d’e-Learning 

collaborative

Une expérience utilisateur éprouvée

๏ Etape 5 : Gamification

2. Notre solution cléPrésentation



L’étudiant renseigne ses disponibilités 
sur les 7 prochains jours et voit 
apparaître les apprenants 
complémentaires et disponibles sur les 
mêmes créneaux horaires. 
  
Le service prend en compte le calcul 
des décalages horaires.

๏ Etape 1 : Profil

๏ Etape 2 : Horaires

๏ Etape 3 : Rendez-vous

๏ Etape 4 : Conversation

Plateforme d’e-Learning 

collaborative

Une expérience utilisateur éprouvée

๏ Etape 2 : La sélection de créneaux horaires

2. Notre solution clé

๏ Etape 5 : Gamification
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L’étudiant envoie une demande de 
rendez-vous à un autre étudiant ; le 
destinataire est notifié. Une fois la 
demande acceptée, les étudiants 
peuvent entrer en contact par écrit. 

Ils reçoivent alors des recommandations 
pour profiter au mieux de leurs 
échanges à venir.

๏ Etape 1 : Profil

๏ Etape 3 : Rendez-vous

๏ Etape 4 : Conversation

Plateforme d’e-Learning 

collaborative

๏ Etape 2 : Horaires

Une expérience utilisateur éprouvée

๏ Etape 3 : La prise de rendez-vous

2. Notre solution clé

๏ Etape 5 : Gamification
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Le jour J, les étudiants se connectent et 
réalisent la session de conversation. A 
l’issue de l’échange, ils conviennent d’un 
autre rendez-vous. 

Plateforme d’e-Learning 

collaborative
๏ Etape 1 : Profil

๏ Etape 2 : Horaires

๏ Etape 3 : Rendez-vous

๏ Etape 4 : Conversation

Une expérience utilisateur éprouvée

๏ Etape 4 : La conversation

2. Notre solution clé

๏ Etape 5 : Gamification
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Au fil de leur usage, les étudiants peuvent 
remporter des récompenses et relever des 
challenges publiés par un modérateur. 

Ce sont des récompenses réelles comme 
par exemple : 
- Des chèques cadeaux  
- Des chèques voyages 
- Etc.

Plateforme d’e-Learning 

collaborative
๏ Etape 1 : Profil

๏ Etape 2 : Horaires

๏ Etape 3 : Rendez-vous

Une expérience utilisateur éprouvée

2. Notre solution clé

๏ Etape 5 : Gamification

๏ Etape 4 : Conversation

๏ Etape 5 : La gamification (rewarding)
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Plateforme d’e-Learning 

collaborative

Des résultats rapides et concrets

✓ Une hausse de la 
motivation et de 
l’investissement 
personnel

MOTIVATIONNEL

02

✓ Une meilleure 
compréhension 
interculturelle

CULTUREL
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✓ Des gains dans toutes 
les dimensions de la 
langue (Expression & 
Compréhension orale et 
écrite, Prononciation, 
Fluidité, etc.) 

✓ Une confiance accrue 
dans la prise de parole

LINGUISTIQUE
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Plateforme d’e-Learning 

collaborative

Les valeurs ajoutées de la plateforme

2. Notre solution clé

✓ Une ergonomie parfaite, de la création du profil à la 

conversation 

✓ Un algorithme de matching performant 

✓ Un système de gamification engageant 

✓ Accessible sur toutes les plateformes (Desktop, Tablette, Mobile) 

✓ Une prise en compte des décalages horaires 

✓ Un MOOC pour former les étudiants aux tandems
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